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Perioada de implementare:

RAPORT DE ACTIVITATE
Mobilitate — insotitor grup de elevi

Participant: prof. Bucur Dorina, Chioveanu Georgeta

Unitatea scolara: Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Banea” Macin
Organizatia gazda: International school of Rimini

Perioada: 16.03.2026-20.03.2026

Lista elevilor din grup

Nr. crt Nume si prenume Unitatea scolara
1  [BILEA DIANA MARIA Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Banea” Micin
2 [CIREASE IRINA Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Banea” Micin
3  |DIMA STEFANIA-IRINA Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Banea” Macin
4  |EVDUH DRAGOS-IOAN Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Banea” Macin
5 |[FEDOT ALYONA-ALEXANDRA Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Banea” Micin
6 |[URES STEFANIA-ANDREEA Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Banea” Micin
7  [PLETEA DARIUS GEORGIAN Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Banea” Micin
8 |PRECUP MARIA Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Banea” Macin




Prezentare generala:

Obiective comune proiecte de mobilitate cu elevi:

1.Dezvoltarea unei atitudini pozitive in societate prin constientizarea diferentelor de cultura si civilizatie din spatiul european
2.Dezvoltarea abilitatilor TIC si a competentelor digitale ale elevilor

3.Imbuniititirea nivelului de englezi al elevilor

4.Constientizarea elevilor cu privire la schimbarile climatice si importanta protejarii mediului

5.Cresterea motivatiei cadrelor didactice cu privire la actiunile extrascolare

Jurnal de activitati
Ziua 1 -16.03.2026

Prima zi a mobilitatii Erasmus la Rimini a fost plina de emotii, curiozitate si descoperiri. Dimineata am ajuns la scoala gazda, unde am fost
primiti cu multa caldurd de profesori si elevi. Am avut ocazia sa aflam lucruri interesante despre sistemul de invatamant italian, despre modul in
care sunt organizate orele si activitatile scolare, dar si despre proiectele educationale la care participa elevii.

Copiii au interactionat profesorii italieni, schimband impresii si descoperind asemanari si diferente intre scoala din Romania si cea din Italia.
Atmosfera a fost prietenoasa si deschisa, iar experienta a fost una foarte valoroasa pentru toti.

1. Jocuri de spargere a ghetii si prezentari ale scolilor partenere folosind instrumente interactive (de exemplu, Mentimeter sau Padlet).
2. Atelier: ,,Poluare invizibila”. Discutii despre amprenta de carbon a internetului, stocarea datelor (Cloud) si gestionarea e-mailurilor.
3. Activitate culturala: Tur digital al orasului gazda folosind o aplicatie Treasure Hunt (de exemplu, Actionbound sau Goosechase).
Sarcini pentru elevi:

1. Creati un ,,Avatar digital” care sa va reprezinte valorile ecologice.

2. Calculati-va amprenta personala de carbon folosind un calculator online.

3. Finalizati o misiune a orasului cu 10 opriri, bazata pe GPS, in echipe de nationalitati mixte.

Elevii si-au dezvoltat capacitatea de a lucra in echipe internationale, intelegerea legaturii dintre utilizarea datelor si consumul de energie, abilitati
de navigare utilizdnd harti digitale.



Dupa vizita la scoald, am pornit intr-o plimbare prin centrul istoric al orasului Rimini, unde am admirat strazile pline de farmec, cladirile istorice
si atmosfera tipic italiand. Am descoperit monumente impresionante, precum Arcul lui Augustus si Ponte di Tiberio, care ne-au oferit o mica
lectie de istorie in aer liber.




Ziua 2 - 17.03.2026

A doua zi a proiectului Erasmus a fost plind de momente interesante si educative. Copiii au avut ocazia sa prezinte informatii despre tara noastra,
Romania, evidentiind aspecte legate de cultura, traditii, obiective turistice si valori nationale. De asemenea, au impartdsit date despre regiunea si
orasul din care provin, promovand frumusetea si specificul locurilor natale.

In a doua parte a zilei, am pornit intr-o vizita de neuitat in statul San Marino, unde am
descoperit unele dintre cele mai importante si impresionante obiective turistice. Elevii au fost
incantati sa exploreze acest loc incarcat de istorie, sd admire peisajele spectaculoase si sa afle
lucruri noi despre una dintre cele mai vechi republici din lume.

1. Atelier practic: ,,Gardianul plantelor”. Utilizarea Micro:bit sau Arduino pentru a programa un
sistem inteligent de monitorizare a umiditatii pentru gradinile scolare.

2. Vizitd la un centru tehnologic local sau la o companie ,,Green IT” pentru a vedea solutii de economie circulara in actiune.

3. Activitate interculturala de gastronomie — ,,Provocarea Zero Deseuri” (elevii prezinta retete traditionale axate pe minimizarea risipei
alimentare).



Sarcini ale elevilor:

1. Asamblarea unui circuit folosind un Micro:bit si un senzor de umiditate a solului.

2. Scrierea unui cod bazat pe blocuri (logica dacd/atunci) pentru a declansa o alerta atunci cand o planta este uscata.

3. Intervievarea unui profesionist din domeniul tehnologiei despre practicile ,,Green IT”.

Competente si abilitati dobandite:

Codare ecologica si IoT: Dezvoltarea de prototipuri functionale pentru monitorizarea mediului folosind Micro:bit/Arduino si logica senzorilor.

A fost o zi valoroasa, in care copiii si-au dezvoltat abilitatile de comunicare, au invatat unii de la altii si au trdit experiente culturale deosebite.

Ziua 3 18.03.2026

Participarea elevilor romani la activitatile din cadrul programului Erasmus a reprezentat o experienta educationala valoroasa, oferindu-le
oportunitatea de a descoperi noi metode de Invatare si de a interactiona cu elevi din alte culturi.




Elevii au asistat la o ord de geografie, unde au observat modul in care sunt abordate temele legate de mediul inconjurator, relief si diversitate
culturala. Activitatea le-a starnit curiozitatea si i-a ajutat sd compare informatiile deja cunoscute cu cele prezentate intr-un context international.
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De asemenea, elevii au participat la o orda de muzica, unde au avut ocazia nu doar sa asculte, ci si sa se implice activ. Atmosfera a fost una calda
si prietenoasa, iar copiii romani au demonstrat deschidere si entuziasm, interpretand un cantec din repertoriul international, dar si un cantec
popular romanesc.

Aceasta experienta a incurajat colaborarea, comunicarea si Intelegerea interculturald, lasand amintiri frumoase si dorinta de a participa si la alte
activitati.

1. Expeditie Bio-Blitz intr-o rezervatie naturald sau parc local. Elevii folosesc aplicatii Al (de exemplu, iNaturalist sau Seek) pentru a identifica si
inregistra flora si fauna locala.

2. Cartografiere digitald. Echipele 1si incarca descoperirile pe o harta interactiva partajatd (Google My Maps sau ArcGIS StoryMaps) pentru a
crea un ,,Atlas al biodiversitétii” al zonei.

3. Proiectie documentara in aer liber despre sustenabilitate, urmata de o dezbatere moderata.



Sarcini ale elevilor:

1. Realizarea de fotografii macro de inalta calitate a 5 specii diferite.

2. Identificarea speciilor folosind baze de date bazate pe Al (iNaturalist).

3. Geoetichetarea descoperirilor si addugarea lor la o ,,Harta Verde” colectiva a zonei gazda.

Competente si abilitati dobandite:

Abilitati imbunatatite de observare stiintificd; Competenta 1n utilizarea instrumentelor GIS (Sisteme Informationale Geografice) mobile;
Constientizare a biodiversitatii locale si globale.

Stiinta cetiteneasca: Contributie la bazele de date globale privind biodiversitatea si utilizare a GIS (Sisteme Informationale Geografice) pentru
cartografierea ecologica.

Ziua 4 19.03.2026

Ziua 4 din Mobilitatea Erasmus in Italia a fost una plina de experiente educative g
si momente de conectare Intre elevi. Participantii au avut ocazia sa asiste la o ora
de literatura, unde au descoperit noi perspective asupra textelor studiate, dar si la
o ora de teatru, In care creativitatea si expresivitatea au fost in prim-plan. De
asemenea, au participat la o ora de istorie, imbogatindu-si cunostintele despre
trecut Intr-un mod interactiv si captivant.

Pe langa activitdtile didactice, copiii au continuat sa interactioneze intre ei,
consolidand relatii de prietenie si colaborare. Au petrecut timp impreuna,
impartasind experiente, idei si bucuria de a face parte din acest proiect
international.







Dupa amiaza s-a vizitat Ravena, un oras istoric din Italia, renumit pentru mozaicurile sale bizantine spectaculoase, incluse in patrimoniul
UNESCO. Elevii au aflat ca orasul Ravena a fost candva capitala Imperiului Roman de Apus si apoi a Imperiului Bizantin in Italia, avand o
importanta culturala si politica deosebitd. Astazi, Ravenna atrage turisti din intreaga lume datoritd monumentelor sale impresionante, atmosferei
linistite si bogatei mosteniri artistice. Elevii au invatat lucruri interesante despre conservatrea si promovarea patrimoniului UNESCO. Ziua s-a
incheiat cu zdmbete si amintiri frumoase, contribuind la o experienta Erasmus de neuitat.




1. Atelier de creare de continut. Echipele produc videoclipuri scurte (stil Reels/TikTok) sau podcasturi despre legatura dintre traditiile locale si

conservarea naturii.

2. Vizita culturald la un muzeu sau sit.

Sarcind: Crearea unui concept de ,,Realitate Augmentatd” - cum ar arata acest artefact istoric daca ar fi modernizat cu tehnologie verde?
Reflectie: Atelier despre ,,Greenwashing” - cum sa analizezi critic afirmatiile de mediu din retelele sociale.

Sarcini ale elevilor:

1. Scrieti si editati un tutorial de 60 de secunde ,,Eco-Reel” sau TikTok.
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2. Inregistrati un podcast ,,Vox Pop” in care intervievati localnicii despre traditiile de mediu.

3. Identificati ,,Greenwashing” in 3 reclame online diferite.

Competente si abilitiati dobandite:

* Povestire digitald: Stapanirea productiei video/audio mobile si a comunicarii eficiente a obiectivelor de sustenabilitate.
* Educatie media: Demonstrarea capacitatii de a identifica ,,greenwashing” si de a analiza amprentele digitale de carbon

Concluzii:

Elevii si-au dezvoltat capacitatea de a folosi software-ului mobil de editare video/audio; Dezvoltarea ,,alfabetizarii media” (detectarea

dezinformarii); Capacitatea de a comunica subiecte ecologice complexe unui public larg.

O experienta benefica pentru toate partile implicate. Copiii au fost Incantati de toate lectiile la care au luat parte si au dovedit implicare,
adaptabilitate, respect.

Vizitele culturale au fost alte exemple de bune practici, deoarece am descoperit bogata istorie si civilizatie italiana.

Pentru activitatea desfasurata in cadrul orelor de Biologie mi-am propus sa utilizez cat mai des invatarea combinata, atat formarea traditionala in

clasa, cat si predarea cu ajutorul tehnologiei digitale, pentru ca oferd mai multa flexibilitate pentru a crea medii de studiu eficiente si a personaliza

10



experientele de invitare. Imi doresc si ii invat pe copii s isi ofere feedback, intrucat furnizarea si primirea de feedback constructiv cu o minte

deschisa si maniere adecvate sunt abilitati esentiale pe care elevii trebuie sa le invete.

Ziua5 20.03.2026
Ultima zi a Mobilitatii Erasmus, 1n care emotiile si bucuria au atins apogeul, marcand incheierea unei saptdmani pline de experiente memorabile,
prietenii noi si invatare autentica. Copiii au socializat, au rememorat momentele frumoase petrecute Impreuna si au impartasit impresii despre

activitatile la care au participat.

Totul s-a desfasurat intr-o tmosfera calda si festiva, in cadrul ceremoniei de
acordare a certificatelor de participare. Fiecare elev a fost aplaudat si apreciat pentru implicarea, entuziasmul si deschiderea de care a dat dovada
pe parcursul intregului proiect. Zambetele, imbratisarile si fotografiile au surprins legaturile speciale create Intre participanti, dincolo de barierele
lingvistice sau culturale.

Saptdmana s-a incheiat intr-un mod deosebit, cu o vizitd de neuitat la Venetia, un oras plin de farmec si istorie. Ne-am plimbat pe stradutele
inguste, admirand canalele a arhitectura spectaculoasa aventurandu-ne intr-o experienta culturald autentica, completand perfect experienta

educationala.
11



,,11'13”“.'!'!;"3,‘ —
- _ B R




1. ,,Hackathon D.I.G.I.T.A.L.”. Echipe internationale mixte 1si proiecteaza ,,Stagiul Verde Ideal” si il prezinta unui juriu.
2. Prezentari finale ale proiectelor si Ceremonia de Certificare (Europass Mobility si Insigne Digitale Deschise).

3. Petrecere de ramas bun ,,Eco-Futurist” cu o lista de redare digitala colaborativa.

Sarcini ale elevilor:
1. Gandeste-te la o solutie digitala pentru un ,,Viitor Durabil” in scoli.
2. Proiecteaza un prototip sau o prezentare digitald pentru un ,,Stagiu Verde”.

3. Sustine un ,,Elevator Pitch” de 3 minute unui public.

Competente si abilitati dobandite:
e Colaborare internationald: Am lucrat cu succes in echipe multiculturale pentru a proiecta solutii inovatoare de ,,Stagiu Verde”.
e Gandire antreprenoriald: Am participat la o provocare Hackathon de 24 de ore, prezentand un proiect profesional.
e Mentalitate antreprenoriali; Capacitatea de a sintetiza 5 zile de invatare intr-un proiect concret; incredere sporita in vorbitul in public si

utilizarea limbii engleze la nivel profesional.
Asadar, aceaasta Mobilitate Erasmus nu a fost doar o oportunitate de invatare, ci si o lectie despre prietenie, diversitate si colaborare. Amintirile
create vor ramane vii in sufletele tuturor participantilor, iar experienta traitd va reprezenta, cu siguranta, un pas important in dezvoltarea lor

personala si educationala.

Intocmit, PIP Bucur Dorina
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